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Johann-Philipp-Reis-Schule ■ Im Wingert 5 ■ 61169 Friedberg ■ www.jprs.de 

Programmübersicht 
 

Tage der offenen Tür 
25. und 26.11.2016 

 
Beginn um 09:00 Uhr bis 13:00 Uhr 

 
Motto: „Finde Deine Möglichkeiten“ 

Getreu dem Motto "Finde Deine Möglichkeiten" gibt es einiges zu entdecken! 
Im Eingangsbereich werden Sie durch unsere Kolleginnen und Kollegen empfangen und in 
Beratungsräume geführt. Nach einem kurzen Beratungsgespräch, können Sie dann unsere Schule 
kennenlernen. Wir freuen uns auf Sie! 
Das umfangreiche Rahmenprogramm der „Tage der offenen Tür" vermittelt einen Einblick in die 
Lehrinhalte, Arbeitsabläufe und das facettenreiche Angebot unserer Schule. Freuen Sie sich auf 
von Schülern und Lehrern gemeinsam erarbeitete Projekte, spannende Experimente, informative 
Ausstellungen, Vorträge und Präsentationen. Lernen Sie an den Ständen der JPRS-Partner im 
Foyer potenzielle, zukünftige Arbeitgeber kennen. Zusätzlich finden in unserem Haus zahlreiche 
Vorträge zu den Themen Jobangebote, Karriere und Duales Studium durch unsere Partner statt. In 
diesem Jahr konnten wir einige namenhafte Firmen der Region als Aussteller und Referenten 
gewinnen. 
Genießen Sie die von unseren ausgezeichneten Fleischerinnen/Fleischern selbst hergestellten 
Snacks oder ein leckeres Stück Kuchen unserer vielfach prämierten Bäckerinnen/Bäckern bei einer 
Tasse frisch zubereiteten Kaffee. 
 

Highlight: Die „JPRS-Spielrallye“ 
Informieren & Gewinnen! Die Besucher der JPRS-Spielrallye lösen in jedem Fachbereich eine 
Aufgabe; z.B. eine Rechenaufgabe, die Erstellung eines kleinen Werkstückes oder die 
Beantwortung eines Rätsels und erhalten so spielerisch einen Einblick in das facettenreiche 
Angebot unserer Schule.  Für jede gelöste Aufgabe gibt es einen Stempel auf die Teilnehmerkarte. 
Die vollständig abgestempelten Karten werden in einer Lostrommel gesammelt und am Ende eines 
jeden Tages werden die Gewinner gezogen. Es warten tolle Preise! 

 
Die Preisverleihung erfolgt im Rahmen der Abschlussmoderation der „JPRS-Spielrallye“ an  

beiden Tagen im Foyer, um jeweils 12:00 Uhr 
 

PS: Die einzelnen Aufgaben sind zur besseren Übersicht im Programm rot markiert. 
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Wer, wie, wo, was? Übersicht der Programmpunkte 
 
Infozentrum für die Besucher der “Tage der offenen Tür“ 
 
 

Raum Aktivitäten 
Eingang / Foyer 
Im Wingert 5 

Infostand für alle ankommenden Besucher  
Ausgangspunkt für die Beratungen und Führungen 
 
Informationen über die JPRS –Spielrallye 

DE 18 Beratungen über die schulischen Möglichkeiten ohne 
Schulabschluss 
 

DE 19 Beratungen über die schulischen Möglichkeiten mit 
Hauptschulabschluss 
 

DE 20 Beratungen über die schulischen Möglichkeiten mit 
Realschulabschluss und gymnasialer Laufbahn 
 
Laufbahnberatung „ Auf dem Weg in das Studium und den 
Beruf“ 
 

 
Aussteller – Infostände JPRS-Partner und Arbeitgeber 
 

Raum Aktivitäten 
Foyer BBW Südhessen – Ausbildung (Freitag/Samstag) 
Foyer Bundeswehr - Studium und Arbeitgeber (Freitag/Samstag)  
Foyer Druck- und Pressehaus Naumann – Arbeitgeber 

(Freitag/Samstag) 
Foyer Eurobaustoffe - Arbeitgeber (Freitag) 
Foyer Feuerwehr Frankfurt – Arbeitgeber (Freitag/Samstag) 
Foyer Fraport – Arbeitgeber, Duales Studium (Freitag) 
Foyer Hochschule Fresenius/Institut – Ausbildung, Studium(Freitag) 
Foyer HP Hewlett Packard - Duales Studium und Arbeitgeber 

(Freitag) 
Medienzentrum JPRS Bücherflohmarkt 
Foyer OVAG- Arbeitgeber (Freitag/Samstag) 
Foyer Polizei Mittelhessen - Arbeitgeber (Freitag) 
Foyer R+S Solution Gebäudetechnik Elektro, (Arbeitgeber)  

(Freitag) 
Foyer/ 
Medienzentrum 

Schulelternbeirat 

Foyer Stadtwerke Frankfurt - Arbeitgeber (Freitag) 
Foyer THM  - Studium (Freitag/Samstag) 
Foyer VHS Friedberg - Ausbildung/Weiterbildung (Freitag/Samstag) 
Foyer Volunta Deutsches Rotes Kreuz - Freiwilligendienste im In- und 

Ausland (Freitag/Samstag) 
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Bildungswerkstatt (SGL Selbstgesteuertes Lernen) 
 

Raum Aktivitäten 
Foyer/ 
Eingang 

Vortrag und Workshop  
 
Bildungswerkstatt 
Vorstellung verschiedener Lernmöglichkeiten, unter 
Berücksichtigung unterschiedlicher Sinne. Präsentation neuer 
Methoden und Konzepte  zur Förderung der 
Selbstlernkompetenz. 

Spielrallye: Denk- und Logikspiele 
 

 
 
Vorträge! Ausbildung, Karriere und Duales Studium 
 

Raum Aktivitäten 
DE-16 Fachvorträge der Aussteller zum Thema Ausbildung, Karriere und 

Duales Studium 
 
Freitag 25.11.2016 
Zeit Firma Inhalt 
9:30 - 10:00 R+S Solution 

Gebäude- und 
Elektrotechnik 

Duales Studium und 
Ausbildung 

10:15 - 10:45 Bundeswehr Studium und Ausbildung 
11:00 - 11:30 Druck & Pressehaus 

Naumann 
Ausbildung 

11:45 - 12:15 HP Studium und Ausbildung 
12:30 - 13:00 Hochschule 

Fresenius/Institut 
Duales Studium 

 
Samstag 26.11.2016 
Zeit Firma Inhalt 
9:30 - 10:00 -- -- 
10:15 - 10:45 -- -- 
11:00 - 11:30 Volunta DRK Freiwilligendienste im In- 

und Ausland 
11:45 - 12:15 Bundeswehr Studium und Ausbildung 
12:30 - 13:00 -- -- 
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Vollzeitschulformen 
 

Raum Aktivitäten 
A-09 Berufliches Gymnasium (BG) 

Informationsveranstaltungen: 
Freitag:    10:00 und 12:00 
Samstag: 10:00 und 12:00 

C-22 Fachoberschule (FOS) 
Informationsveranstaltungen: 
Freitag:    09:00 und 11:00 
Samstag: 09:00 und 11:00 

C-23 FOS: CAD Übungen am PC 
Vorstellung des CAD Programms zur Konstruktion und 
Modellierung von Bauteilen sowie technischer Zeichnungen. 
 

C- 25 BG - Wirtschafts- und Rechnungswesen 
 
Spielrallye: 
Rechenaufgaben zum Thema Wirtschaft/ 
unterschiedliche Aufgabentypen zur Erweiterung der 
Wirtschaftskompetenz 

Atrium 
1.OG 

BG – Bautechnik 
Präsentation einer Projektarbeit im Bereich der Bautechnik 
Informationen zum Schwerpunkt. 
 

 
 
Informatik 
 

Raum Aktivitäten 
C-13  Unterrichtsprojekte: Mikroprozessoren und autonome Steuerung 

von Fahrzeugen. 
 
Spielrallye: Informatik Rätselaufgabe 
(BG 13 Datenverarbeitungstechnik) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 5	

InteA 
 
Raum Aktivitäten 
C-118  Mit Schülern Schablonen vorbereiten, eigene Motive entwickeln, 

Taschen bemalen und bedrucken (im Kartoffeldruck) und 
Aufgaben für die Rallye 
 

C-119 Teig zubereiten, Waffeln backen und verkaufen und 
Aufgaben für die Rallye 
 

C-120  Internationale Spiele und Aufgaben für Rallye 
 
 
Rallyeaufgaben der InteA: 
Grammatikaufgaben zur deutschen Grammatik und 
Auswendiglernen einfacher Redewendungen in 4-6 
verschiedenen Sprachen 
 

 
 
Sprachen 
 

Raum Aktivitäten 
DE-14 
(kleiner 
Konferenzrau
m) 
 

¡Bienvenidos a la clase de español! 
 
Alles was man über Spanisch an der JPRS wissen möchte erfahrt 
ihr hier. 
Neben der fachlichen Information gibt es auch leckere Tapas, ein 
Spanien Quiz, Fotos der letzten Kursfahrt nach Madrid u.v.m. 
 
 
Knobelstraße / Sudoku-Contest 
Spielrallye: Auf die verschiedenen Knobelaufgaben gibt es je nach 
benötigter Zeit Punkte.  
Jede halbe Stunde gibt es einen Sudoku-Contest z.B. mit Tangram 
oder ein Matherätsel. 
 

 
 
Sport 
 

Raum Aktivitäten 
Flurbereich 
der Gestalter 
und InteA 

Dia Show über das Angebot an Sportaktivitäten der JPRS. 
Schneesportwoche, Wanderwoche, Hallensport und Fußball Tunier 
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Naturwissenschaften 
 

Raum Aktivitäten 
C-17 
Chemie 

Naturwissenschaften entdecken und begreifen! 
 
Verschiedene Experimente und Modelle, welche die 
Naturwissenschaft erklärbar machen. 
 
Spielrallye: Jede Naturwissenschaft stellt eine besondere 
Herausforderung dar, somit gibt es in jedem Raum auch 
unterschiedliche Rätsel zu lösen. 
 

C-19 
Biologie 
C-20 
Physik 

 
 
Berufsfeld Metalltechnik 
 

Raum Aktivitäten 
B- 16 Die modernisierte Metallwerkstatt der Johann-Philipp-Reis-Schule 

stellt sich vor: Entdecke verschiedene Verfahren zur Fertigung von 
Werkstücken – vom Feilen und Sägen bis hin zum CNC-gesteuerten 
Fräsen. 
 
„Gedächtnismetall“ – Was ist das? (Mini-Experiment) 
 
„Wälzlager und Maschinenelemente“  - Ausstellung diverser Modelle 
sowie Berechnungsmöglichkeiten. 
 
 
Spielrallye: Es sind unterschiedliche Aufgaben zum Thema 
Metalltechnik zu lösen.  

B-19 In der Sanitärwerkstatt werden Pumpenkennlinien durch moderne 
Visualisierung erklärbar gemacht. 

B-12/14/17 
 
KFZ 
Werkstatt 

Es werden von den Auszubildenden entworfene und betreute 
Stationen zu unterschiedlichen Themen der KFZ-Technik 
angeboten:  
- Demonstration zweier KFZ-Musikanlagen 
- Fahrzeugüberprüfung an der Hebebühne 
- Anschauungsobjekte von Verschleißteilen gegenüber Neuteilen 
- Steuerketten- bzw. Zahnriemenwechsel 
- Zerlegung und Montage eines Smart-Motors 
Interessierte sind herzlich eingeladen bei bestimmten Aktivitäten an 
den Stationen mitzuwirken und sich von den Auszubildenden 
technische Sachverhalte im Rahmen der KFZ-Technik näher 
erläutern zu lassen. 
 
 
Spielrallye: Für die Besucher werden unterschiedliche Schätzspiele 
angeboten, z.B. das Schätzen der Gewichte unterschiedlicher KFZ-
Komponenten oder das Schätzen der Reifenprofiltiefe. 
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Berufsfeld Elektrotechnik 
 

Raum Aktivitäten 
B - 112 Elektrotechnik: BG-11 Projekte Steuerungstechnik/Mechatronik 
B - 108 Grundlagenversuche Elektrotechnik 
B - 106 
 

Spielrallye: Der heiße Draht. 

B - 112 Elektrotechnik: Ausstellung von Steuerungen (LOGO), 
Motoren und Modellen. 

 
 
Berufsfeld Holztechnik  
 

Raum Aktivitäten 
C-032 +  
C-033 
Maschinen-
raum 

Schreiner: Herstellung von traditionellen Schneidbrettern für Käse, 
Brot und Wurst. 
Zudem werden Obststiegen hergestellt. 
 
Spielrallye: „Alt wie ein Baum möchte ich werden!“ 
Rätsel rund um das Thema Holzarten. 

 
 
Berufsfeld Bautechnik 
 

Raum Aktivitäten 
Eingangs-
bereich 
Friedens-
straße 
Gebäude A 

Dachdecker: Photovoltaikmodell, Schiefermodell, 
Biberkehlenmodell. 
 
Spielrallye: „Schlag mir ein Herz!“ 
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Berufsfeld Nahrung 
 

Raum Aktivitäten 
C-121 
C-122 
C-129 

Bäcker: Gastraum 
Präsentation: Ladendekoration 
Verköstigung selbst hergestellter Backwaren 
 

C-123 
C-133 
C-137 

Fleischer: Gastraum „Hier geht’s um die Wurst!“ 
 
Vorstellung der Ausbildungsberufe Fleischer/in und 
Fleischereifachverkäufer/in 
(Internetauftritt, Videos, Flyer, persönliche Gespräche, Besichtigung 
der Werkstatt) 
 
Angebot von Imbiss (Fleischkäse, Weißwurst, Wiener, Rindswurst) 
und Kaltgetränken 
 
Highlight: 
Angebot an selbst hergestellten Fleischerzeugnissen 
Spezialität in diesem Jahr: Pastrami-Sandwich 
 
Spielrallye: „Mach mir die Rolle“ Knüpfen eines Rollbratens - am 
Modell 
 

 
 

Berufsfeld Körperpflege 
 

Raum Aktivitäten 
B 205 
 

„Sei schön“ – mit den Auszubildenden des Friseur Handwerks! 
 
Die Auszubildenden des 1. Ausbildungsjahres der Friseure und die 
Berufsfachschüler der Körperpflege beraten und arbeiten an deinem 
guten Aussehen 
 
Lass Dich überraschen! 
 
Spielrallye: „Wer bin ich? – Erkenne die Stars aufgrund ihrer 
Haarschnitte!“ 

B-207 Berufsberatung „Rund um das Friseurhandwerk“ 
Ausstellung zur Geschichte des Berufs 
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Berufsfeld Gestaltung 
 

Raum Aktivitäten 
  
C-107 Fachoberschule 12: Präsentation Papierkunst  
C-108 Berufsfachschule : BFS Aufgaben zur Rallye 
C-112/113 Fachoberschule 12: Modellbau 
C-114 Fachoberschule 11: Portrait Zeichnen 
  

 
 
 
Fachangestellte für Bäderbetriebe 
 

Raum Aktivitäten 
B-10 Herz-Lungen Wiederbelebung an einer Übungspuppe 

Spielrallye: „Rette Leben“ 
Übungen an der Modellpuppe zur Wiederbelebung mit 
anschließendem Kreuzworträtsel. 

 
 
Weitere Aktivitäten 
 

Raum Aktivitäten 
B-08 Präsentationen und Bilder zum Projekt: 

DRJA - Stiftung Deutsch-Russischer Jugendaustausch 
Flurbereich 
der 
Gestalter 
und InteA 

Angebot von Gebäck und Gelee aus der Lehrküche 

Medien-
zentrum 

Bibliothek: Bücher-Flohmarkt, Führung 
Spielrallye: „Rätsel Aufgabe- Rund um die Welt der Bücher!“. 

C 16 und 
C 24 
 
 

Schulsanitätsdienst  
 
Schulsanitätsdienst stellt sich vor! 
Bildmaterial, Vorträge und eine Einsatzdemonstration  

Foyer Spielrallye: Die Preisverleihung erfolgt im Rahmen der 
Abschlussmoderation der „JPRS-Spielrallye" an beiden Tagen im 
Foyer, um jeweils 12:00 Uhr 
 

Atrium-
1.OG 

Schülerband – J. P. Rice Rockband 
Freitag:    09:15  und 10:45 
Samstag: 10:30 und 12:00 Playtime je 45 Minuten 

 


